BUCHSTABE ALS SCHLUSSELANHANGER

@ SketchUp Datei Bearbeiten Ansicht Zeichnen Kamera Funktionen Fenster Hilfe

Ohne Titel - SketchUp Pro 2016
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168 0 6 3D-Text platzieren

Text eingeben|

Schri  Arial Fettdruck: 20mm

Ausri | Links

| Schriftarten

@ Gefullt @ Extrudiert |~ O0mm

| Abbrechen | | Platzieren

Textwerkzeug anklicken, dann geht das Dialogfenster
,~3D-Textplatzieren® auf.
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3D-Text platzieren

Sclri  Arial Fettdruck: 20mm

Sammlung
M Alle Schriften
A Deutsch

Favoriten

Zuletzt benutzt
Feste Breite

3ID-Text)
Familie Schriftschnitt
Abadi MT Condensed Extra B Standard
Abadi MT Condensed Light  Kursiv
Academy Engraved LET Fett
Agfa Rotis Sans Serif
American Typewriter

Fett Kursiv

Feste Laufweite Andale Mono
:;L: Links : Schriftarten S Sodoy
Alcefulle POF Arial Black
. Spalk
bigfechen Platzieren Traditionell Arial Rounded MT Bold
Web Arial Unicode MS
Athelas
Avenir
e Avenir Next
: Avenir Next Condensed
\ Bank Cothic
o — Baskerville
Dtk —— Baskerville Old Face
Bauhaus 93
—— Bell MT

Bernard MT Condenudl
Bickham Script Pro
Big Caslon

'a|§kmow LET
BlalMAITC TT
Bogoni SvtyTwo ITC T

Bogoni SvtyTwo OS NC TT
Bodoni SvtyTwo SC IJC 7T
Rodk Antiaun

Q|
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Hohe 20mm

Schriftarten k

und die GrofRe auf 20mm setZén, extrudier

icken, dann geht ein Dialogfe

t

ter auf
nhaken

Arial Black auswahlen
und 3mm einstellen,

Textblock durch Buchstaben ersetzen. Dann Platzieren klicken.
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Am Ursprung einsetzen: der Buchstabe ist kaum sichtbar, da er sehr klein
ist. Mit der Zoomfunktion ,Alles Zeigen® werden alle aktiven Teile in voller
Grofde angezeigt.
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Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Einfogen

An dieser Stelle einfugen
Loschen

Fuhrungen loschen

Alles auswahlen
Keine Auswahl

Ausblenden
Einblenden

Sperren
Entsperren
Komponente erstellen...

Cruppieren
Gruppe/Komponente schlieBen

Flachen verschneiden

oXC
xC
%G

>

Komponente bearbeiten
Eindeutig machen

In Einzelteile auflosen

Loslosen
Neu laden...
Speichern unter...

3D Warehouse

Achsen andern
Skalierung zurlicksetzen
Verzerrung zurlcksetzen
Definition skalieren

Flachen verschneiden
Spiegeln entlang

Kanten abmildern/glatten
Auswahl zoomen

Dynamische Komponenten

Der Textblock ist eine Komponente, die wir auflosen. Befehlsreihe:
Bearbeiten — Vol.-Korperkomp. (1 im Modell) — in Einzelteile auflésen
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Der Buchstabe ist aktiv (blau eingefarbt. Wir deaktivieren mit der
Pfeiltaste und klicken in eine leere Flache.
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Komponenten

.

= Eingabe der
Schieblange

: N searveiten | Staustk )
® @ Wahlen Sie zum Bewegen zwei Punkte aus. Option = Kopieren, Umschalttaste = Inferenz fixieren. Befehlstaste = A 9. v (G oW > Linge 1mm

Wir wollen wegen des Loches den Buchstaben rechts unter breiter machen.

Dazu verschieben wir die blau gefarbte Linie in Richtung der roten Achse (rot punktierte
Hilfslinie) um 1,2mm (Im Dialogfeld rechts unten eingeben, indem man einfach nur 1,2 auf
der Tastatur schreibt und dann ,Enter” klickt, damit der Befehl abgeschlossen wird).
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Name
Beschreibung

Punkt auf Kante wihlen. Verwenden Sie Option '+' oder Option '-' um die Anzahl der Segmente zu dndern. o
o 9. f& ¥ (Q- 3D Warehouse B

Fur das Loch zeichnen wir einen Kreis auf die Oberflache des Buchstabens:
Kreis-Werkzeug — Eingabe des Radius numerisch und Klick.




Drucken-Ziehen-
Werkzeug |

Mit dem ,,Driicken-Ziehen“-Werkzeug verwandeln wird den Kreis zum Loch:
wenn wir auf den Kreis fahren, farbt sich dieser blau. Wir driicken hinunter und
fahren mit dem Cursor an die untere Buchstabenecke, sodass diese als griiner

Punkt erscheint und lassen dann die Maustaste los.
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Wir verschieben nun den Buchstaben um 20mm entlang der roten Achse:
1. Pfeiltaste — umfahren des Buchstabens mit gedrickter Maustate — loslassen — blau (aktiv)
2. Verschiebe-Werkzeug — entlang der roten Achse — numerische Eingabe ,20" — Klick
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Ruckgangig Verschieben
Wiederholen

Ausschneiden
Kopieren
Einfugen

An dieser Stelle einfugen
Loschen

Fuhrungen léschen

Alles auswdhlen
Keine Auswahl

Ausblenden
Einblenden

Sperren
Entsperren
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Komponente erstellen...
Cruppieren
Gruppe/Komponente schlieRen ~{3G
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Wir machen nun aus dem gelochten Buchstaben eine Komponente:
Bearbeiten — Komponente erstellen .....



Beschr.:

Ausrichtung

Binden an: | Keine 1)

| Komponentenachsen festlegen |

[_] Durch Schnitt 6ffnen
[ ] Immer Kamera gegeniiber
|| Schatten der Sonne gegeniiber
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Typ: [ Typ: <undefined> [+]

(™ Auswahl durch Komponente ersetzen

[ Aborechen | [Emaien ]
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Damclanionm | Comsiceils

Dialogfenster mit ,Enter” bestatigen (man konnte die Komponente auch benennen,
muss aber nicht sein).....
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Schri  Arial Black Fettdruck: 20mm
Ausri
 Gefullt & Extrudiert

| Abbrechen | | Platzieren |
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Nun den zweiten Buchstaben: Die Extrusion wird auf 4mm gestellt, damit die
Buchstaben nicht ineinander flieRen — Platzieren dricken und am Ursprung
einsetzen.
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Der zweite Buchstaben ist bereits eine Komponente.
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Die Buchstaben werden nun aneinander geschoben (M nach H):
Pfeiltaste — M aktivieren — Verschiebe-Werkzeug — an das H schieben — loslassen.
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USUEGIENEY  Bearbeiten | Statistik

Vereinigung mit boolscher Operation (Volumenkorperfunktionen):
Pfeiltaste — zum Deaktivieren des Ms ins leere Feld klicken — ...
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Vereinigung mit der boolschen Operation:
Boolsche Operation Vereinigen klicken — dann hintereinander beide Komponenten.




Neu
Offnen...
Zuletzt geodffnete Dateien 6ffnen

SchlieRen

Speichern

Speichern unter...
Kopie speichern unter...
Als Vorlage speichern...
Umkehren

An LayOut senden
Trimble Connect

Ceostandort
3D Warehouse
Exportieren
Importieren...

Papierformat...
Dokument einrichten...
Drucken...

Bericht generieren...
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Beschreibung

Auswahlen
L@ ® @ | @ Wahlen Sie den zweiten Volumenkérper aus. B, far ¥ (Q- 3D Warehouse ) B Ma&angaben[

Speichern: Datei — Speichern - Klick



Sichern unter:

Tags:| ]
Ort: | [&] Schreibtisch s

Speichern als Typ: | SketchUp-Modelle (*.skp) 3
[ sichem |
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@ ® @ | @ Wahlen Sie den zweiten Volumenkérper aus. 55, Qv (G- owaehowe ) D

Dateiname eingeben — ,Sichern® Klicken




Neu
Offnen...
Zuletzt geoffnete Dateien o6ffnen

SchlieRen

Speichern

Speichern unter...
Kopie speichern unter...
Als Vorlage speichern...
Umkehren

An LayOut senden
Trimble Connect

Geostandort

3D Warehouse

Exportieren 3D-Modell...
Importieren... 2D-Grafik...
Schnittscheibe...
Animation...

Papierformat...
Dokument einrichten...
Drucken...

Bericht generieren...
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Beschreibung

ROJO) (| @ Wihlen Sie den zweiten Volumenkérper aus. 9. gy v (G owmeone ) D MaRangaben

Exportieren: Datei — Exportieren — 3D-Modell Klicken - ....
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OSSO Bearbeiten | Statistik

Format auf OBJ-Datei (*.0obj) umstellen - ,Exportieren® Klicken - ....
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() ® @ @ Wahlen Sie den zweiten Volumenkarper aus. o, N (G- owaeene ) D

,ochliellen® Klicken — dann ist die OBJ-Darei erstellt, mit der ich im Programm
,Printstudio” den Druck-File erstellen kann.




Print Studio

Programm ,Printstudio” 6ffnen.
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[~ JOT_Stand_i

enn Print Studio : Unbenannt* l B um rot,ob].

Importieren
DREMEL SD on B Scannen

o |IDEA BUILDE‘ Importieren Sie Modelle oder figen Sie sie durch Drag & Drop zur Grundfidche hinzu. f sketchUp3i

) :

@

OBJ-File vom Desktop auf das virtuelle Druckbett ziehen und loslassen.
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—
8 0 0 Print Studio : Unbenannt*

Layout Reparieren  Stitzstrukturen  Vorschau Exportieren

Importieren
DREMEL 3D o o . .

» IDEA BUILDER O N N N [
. «os ) [}] ! i Q2 } \ :“; / \ -
) |dea Builder 3040 . / \
(Typ) o o - B -
PLA 1.75 mm
83 Dremel 3D40, Standard Einige Modelle liegen auBerhalb des Grundvolumens. X

a

VERSCHIEBEN X
ModeligréBe

[ S
-
El
—t

[ R l Das zu importierende Modell ist zu groB fir diesen
Drucker. Wahlen Sie die MaBeinheiten, die beim
l Aut Grundfiache l Entwurf verwendet wurden, oder passen Sie die GroBe
verschieben
[y [ Autom. Layout l Einpassen cm v oK

[

OBEN

VORNE

Das Objekt ist viel zu groly, weil es auf Zentimeter eingestellt ist.

Deswegen auf mm umschalten und OK Klicken




‘ Print Studio Datei Bearbeiten Ansicht Hilfe
e OO0 Print Studio : Unbenannt* e
) Importieren Layout Reparieren Stitzstrukturen Vorschau Exportieren
DREMEL 2D OBEN
IDEA BUILDER
VORNE
Bl
3
} ~ Yy =
VERSCHIEBEN X i
+«0» |
-
[ Zentrleren ] m
=4 l Aut Grundfiache ] . st o Rl RERS
verschieben
E l Autom. Layout ‘
L

Das Objekt steht ungunstig zum Drucken, muss deshalb flach auf die

Grundplatte gedreht werden. Dazu zoomen und drehen wir das Bild in eine
Lage in der wir das Objekt gut drehen kdnnen.
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e 00 Print Studio : Unbenannt*

Importieren Reparieren Stitzstrukturen Vorschau Exportieren

DREMEL 3D

=2 IDEA BUILDER e_
= \_,/

e ST

_(®) oo A

VERSCHIEBEN X
e0»
=

[ Zentrieren ]

Aut Grundfiache
verschieben

[ Autom. Layout ]

il

ke

Mit dem Mausrad Zoomen und mit der rechten Maustaste drehen.

Den richtigen Drehpfeil anwahlen ......




DREMEL 3D
s, |IDEA BUILDER

Idea Bullder 3D40
(Typ)

Es erscheint ein Drehfeld mit einem Dialogfeld. In dieses Feld klicken und ...
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e OO0 Print Studio : Unbenannt* s
Importieren Layout Reparieren  Stitzstrukturen Vorschau Exportieren
DREMEL 3D _
IDEA BUILDER 2R 1
\ /) g RECHTS
(=] N >
'-_-_’______,,_.__--——-""_’
——————
| () e
e |

[ Zentrieren ]

Aut Grundfiache
verschieben

H VERSCHIEBEN X
4
—

l Autom. Layout l

i

[

&

Kippt das Objekt elegant auf das Druckbett. Jetzt ins leere Feld Klicken, um den
Befehl abzuschlie3en, sodann aber das Objekt sofort wieder aktivieren ...



DREMEL 3D
s, |IDEA BUILDER

&unmsuluum

Nun die Taste ,Reparieren” anklicken. ....
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®00 Print Studio : Unbenannt* 2
. Importieren Layout Reparieren  Stiitzstrukturen  Vorschau Exportieren
DREMEL 3D . =
IDEA BUILDER / \ A
\ ) — 3 RECHTS
@ \\___//
—— SRR
[
-
@ | e

»
€0
v
ANALYSIEREN UND X
w REPARIEREN

Keine Fehler
\J In dem ausgewdhiten =
Modell liegen keine e —————
Geometriefehler vor.
b— l Geometrie prafen
Q@
%
[

iy

Wenn im Dialogfeld ,Keine Fehler” erscheint ist alles in Ordnung, wenn Fehler
angezeigt werden, ,Automatische Reparatur” klicken.
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Reparieren  Stitzstrukturen Vorschau Exportieren

DREMEL 3D
+[IDEA BUILDER o) s
) |dea Buider 3040 \_ I%\'l RECH ‘
(Typ) Sichern

Figt ein oder mehrer;
PLA 1.75 mm Grundfiéche hinzu.

= 3040, Standard

Sichern unter: [Unbenannt I |z|

Tags: '

. (<> [z = Jiul] mi | = v | [ & Schreibtisch SRC
~ T W EAVORITEN wzer » [ Bilder ™" . Bildschirmfo...m 14.16.36
' i Dropbox > 2 Dashboard (1] DT_Stand_20190408 »
(2] Dokumente > i
A P [ HM_rot.obj
<8 fa roarmmme Downloads " (] Scannen »
% :;:e'lbtlzm Dropbox " [ SketchUp3DDruck >
ANALYSIERENUND nioads Dropbox (Alt) »
% REPARIEREN = Filme Filme "
° PR JJ Musik Google Drive »
(=) Bilder (1] LimeWire >
N :&g’ern Igusgev:ahhen B (i Musik >
el liegen keine GERATE ;
Geomehrisiehier vor. N (] My MediaCentral >
i Entfernte CD/DVD Offentlich >
[ Geometrie prafen - pdfocrx.log
(=] Schreibtisch >
| Abbrechen | | Sichern |
[}
=

Spatestens jetzt ist Zeit zu Speichern .....



000 Print Studio : Unbenannt*

Layout Reparieren  Stitzstrukturen ~ Vorschau Exportieren

Importieren
DREMEL 3D

+ IDEA BUILDER ya .
X >
Idea Bullder 3D40 \ £
B) ay Sichern
Figt ein oder mehrer:
) Grundfiache hinzu.
= Sichern unter: [HM_rot ] |L|
Tags: { '
2 («/»][(2s] = [l m |[ = v | & Schreibtisch d) (@
’ . FAVORITEN tzer > Bilder ™ = Bildschirmfo...m 14.16.36
i Dropbox » 4% Dashboard = Bildschirmfo...m 14.17.03
A Programme (3] Dokumente " [] DT_Stand_20190408 >
- o am Downloads > [ HM_rot.obj
[Z2] Schreibtisch Dropbox > B Scannen
ANALYSIERENUND o © Downloads Dropbox (Alt) " [ SketchUp3DDruck »
» REPARIEREN = Filme Filme »
i i »
° Kelne Fohler JJ Musik Gq)glet Drive
(=) Bilder (1] LimeWire >
N In dem ausgewihiten . (J1] Musik >
Coometigianior vor. CERATE (] My MediaCentral >
121— Entfernte CD/DVD Offentlich >
l Geometrie prafen 1 TAGS pdfocrx.log
N o Irem HIL Schreibtisch >
(M Suffix ausblenden | Neuer Ordner | | Abbrechen | | Sichern |
=
L w—

Titel eingeben und Sichern.



. Layout Reparieren  Stitzstrukturen Vorschau Exportieren
DREMEL GD

. |]DEA BUILDER m .

Stutzstrukturen entfernen (das Objekt muss dabei aktiv sein)



Layout  Reparieren  Stitzstrukturen ~ Vorschau  Exportieren

DREMEL SD
IDEA BUILDER
. Idoa Bullder 3D40

Stutzstrukturen entfernen (das Objekt muss dabei aktiv sein) und Speichern.
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Print Studio : HM_rot

8 OO

Importieren yout Reparieren  Stiitzstrukturen Vorschau Exportieren

) DREMEL 3D
IDEA BUILDER “
M@ oo
=)

Werkzeugwege wurden erstellt. X

|
———————— - =
EBENEN ANZEIGEN
< %
==
Geschétztes Volumen 1 cm3
Geschétzte Zeit 8 min
Ebenenvorschau
-~
0 v
0 19

Druckerdatel exportieren

Vorschau: die unterste Schicht mit allen Filament-Wegen wird angezeigt,
auch die Druckdauer. Eine gute Auflage ist gegeben, wenn der Boden des
Modells durchgehend grun erscheint. Wieder Speichern!



_————  Druckerdatei fir idea Builder 3D40 wurde erfoigreich generiert. MGchten Sie sie speichemn?  Spechem  Abbrechen

Exportieren und Druckfile mit ,Speichern® im Dialogfeld starten



DREMEL 3D
s, |IDEA BUILDER

du;;’mamo

'-75""' _  Druckerdate fur Idea Builder

Sichern unter:l 1_HM_rot l E]

Tags: I I

( <|» ][z = mi |[ = v | [ & Schreibtisch i (Q D)

FAVORITEN Bildschirmfo...m 14.32.16
(£ Dropbox Bildschirmfo...m 14.32.45
#% Programme Bildschirmfo...m 14.33.53
(=) schreibtisch Bildschirmfo...m 14.34.13
° Downloads Bildschirmfo...m 14.34.32

Bildschirmfo...m 14.34.48

&l Filme DT_Stand_20190408 >
7 Musik HM_rot.3ps
=) Bilder HM_rot.obj
czbs Sewhupiooruck  »
(C) Entfernte CD/DVD @ SketchUp3DDruc
TAGS
. _Irem HTL
(¥ Suffix ausblenden | Abbrechen | | Sichern |

Den Dateinamen wie bei den friheren Files eingeben,
am Anfang aber mit ,1_“ beginnend, dann ,Sichern® klicken.
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enon Print Studio : HM_rot* x
v Importieren Layout Reparieren  Stitzstrukturen Vorschau Exportieren
0 DREMEL 3D N
&=, IDEA BUILDER /
\ J R;C"Y
B B "'--.\. 7"__,-‘/
)] IS Druckerdatel wurde unter /Users/martin/Deskiop/1_HM_rot.g3drem gespeichert. X
~ % =
EBENEN ANZEIGEN x ‘
Geachétzies Volumen 1 cm3
Geachitzie 2ot 8min -
Ebersrvorschay
® 5
0 19
Q
a6

Das Dialogfeld bestatigt die Speicherung des Druckfiles.
Vor dem Beenden des Programmes nochmals Speichern.



. Importieren Layout Reparieren  Stitzstrukturen ~ Vorschau Exportieren
DREMEL 3D

s,|[DEA BUILDER <
. mﬂulmm =
—rm ..

~ Users/martin/Desktop/HM_rot.3ps gespeichert X

Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!



